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Zukunftsvision

Museum im Wohnzimmer

Im Gesprach: Jeffrey Shaw

Jeffrey Shaw ist einer der Medienkunstler
“der ersten Stunde”. Urspriinglich kommt
er aus Australien, hat in Melbourne, Mai-
land und London studiert und lange in Am-
sterdam gearbeitet. Seit 1991 leitet er das
Institut fir Bildmedien am ZKM und lebt
im Schwarzwald.

Jeffrey Shaw hat die Ausstellung “neu-
Fundland” konzipiert. Er gibt Anhalts-
punkte, was den Besucher erwartet.

Sie sind dabei, eine Ausstellung mit dem Titel
“neuFundland” fur die MultiMediale 3 vorzu-
bereiten. Was werden wir bei dieser Ausstel-
lung sehen?

Im wesentlichen werden wir die Resultate der
Arbeit von Gastkiinstlern des Instituts fiir Bild-
medien der letzten zwei Jahre sehen. Daruber
hinaus werden auch Ergebnisse der hausinter-
nen Forschung und Entwicklung gezeigt.

Kénnen Sie einige der Arbeiten beschreiben?

Unter den Arbeiten der Gastkinstler ist zum
Beispiel eine Installation von Jean-Louis Bois-
sier. Dies ist eine Multimedia-Arbeit, die auf ei-
nem Text von Jean-Jacques Rousseau basiert.
Der Zuschauer kann die Seiten eines Buches
umblattern, und dieses Blattern wird damit
Zusammenhangende “ Bilder ~ auf - einem
Computerbildschirm aufrufen. Eine andere In-
stallation von Frank Fietzek ist eine Virtual-Rea-
lity-Arbeit: vor einer groBen, vollkommen lee-
ren Schultafel befindet sich ein Fernsehbild-
schirm. Bewegt man diesen Monitor an der
Oberflache der Tafel entlang, kann man Texte
lesen, die auf dieser Tafel geschrieben sind.
Eine weitere Arbeit von Paul Sermon wird es
moglich machen, daB ein Besucher im “Mu-
seum beim Markt” mit einem Besucher, der
sich im IWKA-Hallenbau befindet, zusammen
auf einem Sofa sitzt - die beiden koénnen
gemeinsam fernsehen und direkt miteinander
kommunizieren.

Sie werden nicht nur kulnstlerische Arbeiten
ausstellen, sondern ebenso Arbeiten von Wis-
senschaftlern?

Ja - zu einer besonderen Installation, die wir
EVE (Extended Virtual Environment) genannt
haben, habe ich einige Wissenschaftler einge-
laden, Beitrage zu entwickeln. EVE ist eine Ko-
operation zwischen ZKM und dem Kernfor-
schungszentrum Karlsruhe. Es ist eine neue
Form von Virtual-Reality-Umgebung, und ich
halte sie fur besonders interessant und geeig-
net, kinstlerische Arbeiten neben didaktische
und wissenschaftliche zu stellen. In diesem Fall
stammen sie aus den Bereichen Architektur,
Medizin, Technik und Physik.

Es gibt zahlreiche andere Medienkunstfestivals
uberall in der Welt. Wie glauben Sie unterschei-
den sich die Arbeiten der Ausstellung “neu-
Fundland” von solchen der anderen Festivals
wie etwa der Ars Electronica?

Die Ars Electronica ist jedes Jahr um ein be-
stimmtes Thema konzipiert, und die Arbeiten
werden flr dieses Thema ausgewahlt. “neu-
Fundland” ist keine Ausstellung, die ein be-
stimmtes Thema hat. Sie ist einfach eine Ver-
bindung von Arbeiten der Kinstler, die am In-
stitut zu Gast waren, und eigenen Forschungs-
arbeiten des Instituts. Der Titel “neuFundland”
wurde sozusagen diktiert von dieser Vielfalt
der Arbeiten und markiert ein aufregendes Ter-
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rain: das Terrain der neuen Landschaft, die von
den digitalen Medien geschaffen wird.

Sie wollen, daB3 die Leute dieses neue Terrain
erforschen?

Ich hoffe, daB sie sofort zu vergnuglicher Erfor-
schung verfuhrt werden durch die asthetische
und konzeptuelle Kraft der kunstlerischen Ar-
beiten.

Lassen Sie uns (ber die Medienkunst allgemein
sprechen. Wie stellen Sie sich die Zukunft die-
ser jungen Kunstgattung vor? Glauben Sie, dal3
sie unsere Kunstlandschaft verandern wird, daf3
wir kinftig weiterhin Kunst im Museum zeigen
werden?

Ich bin sehr optimistisch, was die Zukunft der
Medienkunst angeht. Wahrend des letzten Jah-
res gab es ein enormes Wachstum qualitat-
voller Aktivitaten. Besonders jungere Kinstler
nahern sich den neuen Medien mit groBem En-
thusiasmus und Kreativitat, und die Techno-
logie selbst entwickelt sich sehr rasch und
eroffnet bemerkenswerte Maoglichkeiten fur
phantasievolle Anwendungen.

Was die Rolle des Museums in der Zukunft be-
trifft, so denke ich, daB sie sich naturlich veran-
dern wird als Erwiderung auf neue Formen des
Gebrauchs und Konsums der Medienkunst. Wir
koénnen bereits eine umstrittene Hybridisierung
von Museum und Spielhalle, von kulturellen Er-

eignissen, Messen und Vergntgungsparks be-
obachten. So wie digitale Technologien die
Grenzen zwischen Kunst und Wissenschaft
zum Scheitern bringen, verletzen sie auch kul-
turelle, soziale und institutionelle Grenzen. So
kann Virtual Reality zum Beispiel vollkommen
fiktionale und immaterielle Museen erzeugen.
Und Telekommunikation kann den Leuten Zu-

gang verschaffen zu Museen im eigenen
Wohnzimmer - das ist dann die Hybridisierung
von Museum und Zuhause!

Wie stellen Sie sich das Institut fur Bildmedien
wdhrend dieser vor uns liegenden Entwicklun-
gen vor? Was wird und kann dann seine Rolle
sein?

Es wird wachsen und Metamorphosen durch-
machen und reagieren auf die neuen Bedurf-
nisse der Kunstler und die neuen Herausfor-
derungen, die das Schaffen von Kunst mit den
technologischen Medien mit sich bringt. Ich
denke, daB Institute wie dieses eine wesent-
liche Notwendigkeit sein werden, denn so wie
Wissenschaftler Orte brauchen, die ihnen auf

o Tt &

hohem Niveau Moglichkeiten und Kollabo-
rationen bieten, um ihre Forschungen durch-
fihren zu kénnen, bendtigen Kinstler eben-
solche Orte, um ihre kreative Funktion in der
technologischen Kultur beibehalten zu kénnen.

Das Gesprach fuhrte Susanne Schuck.
Ubersetzung: Astrid Sommer.
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Blick auf die
3D-Projektionskuppel
EVE im Lichthof @
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Jeffrey Shaw,

auf dem Bildschirm
seine Installation

“The Virtual Museum™
(Das virtuelle Museum)
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